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PROJETS ACADÉMIQUES      ​ ​ ​ ​ ​ ​    COMPETENCES                    
​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​     
Déploiement et maintien d’une application  en VB.net - En équipe 
Mars 2025- juin 2025  
 
Nous devions mettre en place un jeu de memory contenant une page d'accueil,  
les statistiques des joueurs et des options de jeu possibles.  
 
Création d’un MCD looping - Seul  
Mars 2025- mai 2025  
 
Mise en place d’un MCD répondant à un cahier des charges, utilisation des  
contraintes, liens relatifs, CIF et code SQL pour répondre plus précisément  
aux besoins. 
 
Développement en java d’un programme Dijkstra - En équipe 
Mars 2025- mai 2025  
 
Durant une période nous devions développer et faire évoluer un programme  
visant à résoudre des labyrinthes en donnant le plus court chemin possible. 
(passage de tests, implémentation d’interfaces) 
 
Développement en C d’un jeu appelé “OctoVerso” - En équipe    
Janvier 2025-Février 2025  
 
Concevoir et développer un programme à 3, permettant de jouer au jeu OctoVerso   
contre le programme.  
  
Application en C pour la gestion d'absence d’étudiant - En binôme    
novembre 2024-Décembre 2024  
 
Au sein de l’université Paris Rive de Seine, nous avons développé en C   
une invite de commande pour la gestion d’absence d’étudiant dans une université,  
 programmation de 9 fonctionnalités  
  
 Création d’un robot sumo - En équipe   
2023-2024  
 

Conception création et amélioration d’un robot dans le cadre d’un tournoi.   
Maquettage, impression, montage et développement du programme sur Arduino.  
Résultat : premier prix.  
 
PROJETS PROFESSIONNELS  

IziWork — entreprise de mise en relation client  
Création d’une WebApp et d’un site vitrine.  
Durée du projet 1 mois. (html, css, python, javaScript) 

https://www.linkedin.com/in/mathis-morel/
https://github.com/NamSa78

